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Анотация: 
Учебната дисциплина обстойно разглежда 3 основни културни 

феномена – ролеви игри на живо, косплей и интернет меметика 

през призмата на културната антропология. Ще бъдат 

разгледани понятия като общност, герой, празник, фолклор, 

идентичност, роля. Изследваните дейности ще се поставят в 

дихотомията хоби-професия. 

 


